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MULTIS KOMPETANSEMÅL I MATEMATIKK

ETTER KUNNSKAPSLØFTET

Disse punktene beskriver hva elevene bør kunne etter hvert trinn fra 1. til 7. trinn.

Kompetansemål Multi 1. trinn

Tall

· kjenne igjen tall i omgivelsene sine. 

· bruke tall og telling i hverdagslige sammenhenger og blant annet stille spørsmål om antall tilknyttet dagligdagse aktiviteter og utforske disse spørsmålene med ulike hjelpemidler, som tegninger, tellestreker, fingrer, klosser eller andre tellebrikker. 

· telle muntlig til 20.
· kjenne tallsymbolene opp til 10, men først og fremst være fortrolige med uformelle måter å tegne og skrive antall eller mengder på, som for eksempel vise hvor mye et tall innenfor dette området er ved å skrive tellestreker, vise antall fingrer, finne fram riktig antall klosser eller lignende.

· si hvilket tall som kommer før og hvilket som kommer etter et ensifret tall. 

· løse oppgaver med forholdsvis små tall knyttet til praktiske situasjoner der mengder skal kombineres, fordeles eller sammenlignes. 

Geometri

· kjenne igjen geometriske former i omgivelsene sine.

· sortere materiale etter ulike egenskaper, som farge, form, lengde, tyngde, størrelse med mer og beskrive hva som skiller de ulike kategoriene fra hverandre. 

· kjenne de vanligste geometriske formene, som trekant, firkant og sirkel og påvise disse i sine omgivelser. 

· bruke begreper til å beskrive plassering, som over, under, mellom, bak, foran osv.

Måling

· sammenligne lengder på uformelle måter, som ved å legge de inntil hverandre.  

Statistikk og sannsynlighet
· samle og sortere objekter i passende kategorier

· telle opp antallet i hver kategori, for eksempel med tellestreker eller med tallsymboler

Kompetansemål Multi 2. trinn

Tall

· telle, ordne, lese og skrive tall opp til 100.
· anslå omtrent hvor mange det er i en mengde innenfor dette tallområdet.
· uttrykke tall på ulike måter, med tallsymboler, men også med penger, brikker, klosser og tierstaver, med tellestreker og lignende.
· dele alle tall mindre enn 10 i to grupper og de er fortrolige med tiervennene, og elevene kan både dele opp og bygge mengder opp til 10.
· sette sammen og dele opp tiergrupper. Det innebærer at de kan dele et tosifret tall i tiere og enere, og de kan sette sammen tiere og enere til et tosifret tall.
· bruke gruppering i tiere i forbindelse med addisjon og subtraksjon av tosifrede tall, for eksempel ved addisjon at de først legger til antall tiere og så antall enere.
· bruke tallinjen til å angi tallstørrelser.
· bruke tallinje som støtte i forbindelse med addisjon og subtraksjon. Til det er den tomme tallinjen særlig effektiv.
· doble og halvere og vite hvordan dette henger sammen med symmetri.
· påvise partall og oddetall, hva som kjennetegner disse tallene og vite hvilken sammenheng disse tallene har med dobling og halvering.
· kjenne igjen enkle tallmønstre, fortrinnsvis slike der det legges til et bestemt tall for hvert ledd i rekken. Elevene kan fortsette slike rekker, og de kan putte inn manglende tall. De kan også forklare mønsteret muntlig.
Geometri
· gjenkjenne og beskrive trekk ved enkle to- og tredimensjonale figurer knyttet til hjørner, kanter og flater og sortere figurer etter disse trekkene. De tredimensjonale figurene elevene kjenner er sylinder, kule, prisme og pyramide, mens de todimensjonale er sirkel og mangekanter, som trekanter, firkanter og ev. femkanter og sekskanter.
· gjenkjenne og bruke speilsymmetri i praktiske situasjoner.
· lage og utforske enkle geometriske mønstre og beskrive dem muntlig.
Måling
· anslå lengder og sammenligne størrelser tilknyttet lengde og areal ved å bruke uformelle målenheter, som tommer, museskritt, blyanter, pinner etc ved lengde og fyrstikkesker, A4-ark og aviser ved areal.
· ukedagene og deres rekkefølge og navnet på månedene, rekkefølgen på dem og hvilken årstid de inngår i.
· lese av hele og halve timer på analoge klokker. De vet sånn omtrent hvor lang tid en time er og kan fortelle om noen aktiviteter som varer omtrent så lenge.
· gjenkjenne de norske myntene og bruke dem i kjøp og salg.
Statistikk og sannsynlighet
· samle og sortere enkle data i passende kategorier.
· telle opp antallet i hver kategori, for eksempel med tellestreker og med tallsymboler.
· sette data opp i en tabell og illustrere data i søylediagrammer.
· lese av enkle søylediagram.
Kompetansemål Multi 3. trinn

Tall

· lese, skrive og ordne tall opp til 1000 og bli fortrolige med mengder innenfor dette tallområdet.
· telle opp store mengder ved å dele inn i tiere og hundrere.
· telle forover og bakover med 1, 2, 5 10, 50, 100.
· om brøk som del av helhet med utgangspunkt i praktiske sammenhenger.
· om stambrøker (1/2, 1/3, ¼, 1/5) og om ekvivalente brøker (for eksempel at ½ = 2/4).
· uttrykke flersifrede tall på ulike måter, med konkreter og med tallsymboler.
· skrive tall på utvidet form, og å slå sammen enere, tiere og hundrere til ett tall.
· om posisjonssystemet, dets kulturelle opprinnelse og betydningen av sifferet 0.
· veksle mellom enere og tiere og mellom tiere og hundrere.
· bruke tallforståelse og gruppering i tiere og hundrere for å utvikle egne regnemetoder i forbindelse med addisjon og subtraksjon av tresifrede tall.
· plassere tall på tallinjen og bruke tallinjen som støtte i forbindelse med addisjon og subtraksjon. Til det er den tomme tallinjen særlig effektiv.
· løse praktiske oppgaver innen alle fire regnearter.
· runde av tall til nærmeste tier eller hundrer og bruke dette i overslagsregning.
· om multiplikasjon som gjentatt addisjon, som hopp på tallinjen og på rutenett.
· 2-, 3-, 4-, 5-, 6- og 10-gangen.
· om divisjon i ulike praktiske sammenhenger, både målingsdivisjon og delingsdivisjon

· om sammenhengen mellom multiplikasjon og divisjon.
· kjenne igjen enkle tallmønstre, for eksempel se hvordan gangetabellene danner mønstre på en hundrerrute. Elevene kan fortsette tallmønstre, de kan putte inn manglende tall, og de kan også forklare mønsteret muntlig.
Geometri

· gjenkjenne og beskrive trekk ved to- og tredimensjonale figurer knyttet til hjørner, kanter og flater og sortere figurer etter disse trekkene. De tredimensjonale figurene elevene vil lære om er terning, prisme og pyramide, mens de todimensjonale er firkanter som rektangel, kvadrat og parallellogram.
· bygge og blir kjent med tegninger av tredimensjonale geometriske figurer.
· om speilsymmetri, å lage symmetriske bilder og å finne symmetrilinjer.
· kjenne igjen rette, spisse og stumpe vinkler, blant annet i trekanter.
· lage og utforske enkle geometriske mønstre og beskrive dem muntlig. 

· plassere i rutenett og å beskrive bevegelse i rutenett, både i forhold til referanser langs kanten på rutenettet (absolutt plassering: ”Rute C4”) og i forhold til andre steder på rutenettet (relativ plassering: ”Flytt to ruter opp og tre til siden”).
Måling

· anslå, måle og sammenligne størrelser tilknyttet lengde, vekt, areal og volum.
· bruke ulike målenheter og måleteknikker og kunne diskutere hvor nøyaktig en måling er.
· bruke standardiserte lengdemål, forstå hensikten med finere målenheter enn meter og gjøre om mellom meter og centimeter.
· telle opp antall terninger eller lignende en figur rommer som mål for volum, og å bruke og telle opp hvor mange kvadrater eller lignende det er plass til i ei flate som mål for areal.
· lese og skrive klokkeslett, både analogt og digitalt, og lære de muntlige betegnelsene av klokkeslett.
· om inndelingen av døgnet i 2 x 12 timer.
· måle tid i minutter og å eksperimentere med tidsintervaller.
· gjenkjenne de norske myntene og bruke dem i kjøp og salg.
Statistikk

· samle og sortere enkle data i passende kategorier og telle opp antallet i hver kategori.
· sette data opp i en tabell og illustrere data i søylediagrammer.
· lese av enkle søylediagram.
Kompetansemål Multi 4. trinn

Tall og regning

· om plassverdisystemet, å dele opp tall i enere, tiere, hundrere og tusenere.
· uttrykke tall på ulike måter, rangere dem og plassere dem på en tallinje. 
· om negative tall med fokus på tallinjen, og elevene lærer å utføre enkel regning med negative tall. 

· om brøk som del av en helhet, hvor helheten kan være en mengde, en lengde eller en figur.
· begrepene teller og nevner og å sammenligne brøker med ensifret nevner. 

· om tideler, å rangere slike tall og plassere dem på tallinjen.
· løse oppgaver med addisjon og subtraksjon av flersifrede tall, på tallinjen, i hodet og med skriftlige metoder, som standardalgoritmen. 

· runde av tall til nærmeste tier og hundrer og bruke det til å gjøre overslag.
· bruke automatiserte ferdigheter knyttet til alle fire regneartene, som gangetabellen for ensifrede tall.
· regne i ulike praktiske situasjoner innen de fire regneartene, blant annet kjøp og salg.
· om sammenhenger mellom ganging og deling og om hvordan disse regneartene forholder seg til gjentatt addisjon og subtraksjon. 
· løse oppgaver ved å hoppe på tallinjen og ved å bruke rutenett.
· om multiplikasjon som gjentatt addisjon og i rutenett, og om divisjon både som delings- og målingsdivisjon. 
· dele opp gangestykker i enklere deler, som at 8 ( 4 er det samme som 5 ( 4 + 3 ( 4 eller som 4 ( 4 + 4 ( 4. 
· forklare at multiplikasjon er kommutativt, at faktorenes rekkefølge ikke spiller noen rolle for svaret. 
· utforske, beskrive og fortsette enkle tallmønstre, blant annet tallfølger som stiger eller synker med det samme hver gang, også tideler, og de skal kunne bruke lommeregner til å utforske tallmønstre.

Geometri

· beskrive plassering og bevegelse i et rutenett. Det gjøres relativt, altså i forhold til andre steder på rutenettet (”gå to opp og tre til høyre”), og det gjøres absolutt, i forhold til et referansesystem på utsiden av rutenettet (”rute B3”). 
· plassere i et koordinatsystem og beregne avstander langs aksene.

· gjenkjenne og beskrive trekk ved sirkler og mangekanter.
· kjenne igjen speilsymmetri, påvise symmetrilinjer, også i figurer der det er flere, og selv lage og utforske symmetriske mønstre. 
· lage og beskrive enkle mønstre ved å gjenta og forskyve en form. 
· rotere og på den måten fremskaffe sentrale vinkler, som 90°, 180°, 279° og 360°.

Måling

· lese av klokkeslett, både på analoge og digitale klokker.
· beregne hvor lang tid det er mellom to klokkeslett i timer og minutter.
· måle tid og anslå ulike tidsintervaller, som timer, minutter og sekunder. 
· enkel målestokk tilknyttet lengde. 
· måle og beregne omkrets av mangekanter.
· finne areal som antall målenheter, både ikke-standardiserte og standardiserte, som fyller en flate. 

· anslå vanlige størrelser tilknyttet lengde, vekt og volum. 
· bruke hensiktsmessige måleredskaper og å lese av skalaer.
· gjøre om mellom desiliter og liter, mellom gram, hektogram og kilogram og mellom millimeter, centimeter, desimeter og meter. 

Statistikk og sannsynlighet
· gjennomføre enkle undersøkelser og samle inn ulike typer data, kategorisere, telle opp og illustrere dataene i tabeller og søylediagram. 
· lese av søylediagram. 

Kompetansemål Multi 5. trinn

Tall og algebra

· om plassverdisystemet, å dele opp tall i enere, tiere, hundrere og så videre og hvordan dette utvides til tideler og hundredeler, å sammenligne tall og plassere dem på tallinja

· om negative tall med fokus på tallinjen, og elevene lærer å utføre enkel regning med negative tall. 

· om brøk som del av en helhet, der helheten kan være en mengde, en lengde eller en figur, elevene skal kunne finne delen når det hele er oppgitt, og de skal kunne finne det hele når delen er oppgitt.
· begrepene teller og nevner, å sammenligne brøker og finne likeverdige brøker. 

· beskrive sammenhengen mellom tideler som desimaltall og som brøk.
· addere og subtrahere brøker med samme nevner.
· løse oppgaver med addisjon og subtraksjon av flersifrede tall og desimaltall, på tallinjen, i hodet og med skriftlige metoder, som standardalgoritmen. 

· runde av tall til nærmeste tier og hundrer og bruke det til å gjøre overslag.
· bruke automatiserte ferdigheter knyttet til alle fire regneartene, som gangetabellen for ensifrede tall.
· regne i ulike praktiske situasjoner innen de fire regneartene, blant annet ved kjøp og salg.
· om sammenhenger mellom ganging og deling og om hvordan disse regneartene forholder seg til gjentatt addisjon og subtraksjon. 

· om multiplikasjon som gjentatt addisjon og som rutenett, og om divisjon både som delings- og målingsdivisjon. 

· utvikle og bruke enkle metoder for multiplikasjon og divisjon med hele, flersifrede tall.
· lage enkle formler i regneark.
· utforske, beskrive og på den måten generalisere enkle tallmønstre, blant annet tallfølger som stiger eller synker med det samme hver gang, kvadrattall, trekanttall og andre figurtall og av tall.
Geometri

· kjenne igjen sentrale tre- og firkanter, utforske egenskaper ved disse figurene, blant annet vinkler og lengder, og vinkelsummen til ulike mangekanter.
· gi eksempler på hvordan geometriske figurer opptrer i ulike praktiske og kulturelle sammenhenger.
· begreper som linje, linjestykke og kurve.
· forskyve, speile og rotere figurer.
· bruke gradeskive til å måle vinkler.
· påvise sentrale vinkler (45°, 90°, 180° m fl) og bruke begreper som spiss, rett og stump vinkel.
· lage og beskrive geometriske mønstre ved å forskyve eller rotere en form.
Målinger

· måle og beregne omkrets av mangekanter.
· velge passende målenhet, og gjøre om mellom målenheter, som mellom mm, cm, dm, m og km, og mellom dl og l. 
· forstå oppbygningen av mål for areal, forstå sammenhengen mellom lengde, bredde og areal av rektangler og også beregne arealet av trekanter.
· bruke målestokk til å beregne størrelser, både forstørre og forminske.
Statistikk og sannsynlighet

· gjennomføre ulike undersøkelser, basert på spørreskjema, ulike måledata og opptellinger.
· sortere og systematisere innsamlede data og presentere dem i grafiske fremstillinger.
· bruke digitale hjelpemidler i forbindelse med statistiske undersøkelser.
· beskrive sentrale trekk ved materialet ved hjelp av median og typetall.
Kompetansemål Multi 6. trinn

Tall og algebra

· forstå plassverdisystemet for hele tall, desimaltall og negative tall, rangere tall og plassere dem på tallinjen.
· utføre addisjon og subtraksjon også med negative tall og desimaltall.
· forstå brøk som del av helhet, som forhold og som tall på tallinja og finne likeverdige brøker.
· addere og subtrahere brøker med ulik nevner.
· multiplisere heltall med brøk.
· utvikle og bruke metoder for multiplikasjon og divisjon, forstå standardalgoritmen for multiplikasjon og multiplisere hele tall med desimaltall.
· beskrive rest ved divisjon som brøk eller med desimaler.
· forstå proporsjonalitet i praktiske sammenhenger, for eksempel knyttet til fremmed valuta og kilopris.
· bruke de fire regneartene til å løse praktiske problemer ved å velge riktig regneoperasjon, både med formelle skriftlige metoder, hoderegning og med lommeregner.
· stille opp og forklare beregninger og fremgangsmåter og argumentere for løsningsmetoder.
· anslå størrelsen på svar, gjøre overslag og foreta avrunding.
· lage enkle formler i regneark og bruke regneark til å utføre og presentere enkle beregninger.
· utforske og beskrive tallmønstre blant annet knyttet til figurtall og til desimaltall.
Geometri

· analysere egenskaper ved to- og tredimensjonale figurer, for eksempel ved å se på diagonalene til ulike todimensjonale figurer, og ved å se på likheter og forskjeller mellom prismer og pyramider.
· beskrive fysiske gjenstander innenfor teknologi og dagligliv ved hjelp av geometriske begreper.
· bygge tredimensjonale modeller og tegne dem fra ulike posisjoner.
· tegne perspektiv med ett forsvinningspunkt.
· bruke koordinater til å beskrive plassering og bevegelse i et koordinatsystem på papiret og digitalt.
· bruke koordinater til å beregne avstander parallelt med aksene i et koordinatsystem.
· bruke målestokk til å beregne avstander og lage enkle kart og arbeidstegninger og til å forstørre og forminske geometriske figurer.
Måling

· anslå og måle størrelser for masse, volum og tid og bruke tidspunkt og tidsintervaller i enkle beregninger.
· velge passende måleredskaper og utføre praktiske målinger i forbindelse med dagligliv og teknologi og vurdere resultatene ut fra presisjon og måleusikkerhet.
· velge passende måleenheter og regne om mellom ulike målenheter, som desiliter og liter, gram, kilogram og tonn.
· relatere massen til en liter vann med et kilogram.
Statistikk og sannsynlighet

· vurdere sjanser i ulike sammenhenger, om en hendelse er mye eller lite sannsynlig, som at den inntreffer i mer eller mindre enn halvparten av tilfellene.
· beregne sannsynlighet i enkle situasjoner, som at sannsynligheten for å slå en sekser med en terning er en seksdel.
· bruke et utvalg til å si noe om fordelingen i en større mengde, som andelen av kuler av ulik farge i en pose ved å se på noen få av kulene.
Kompetansemål Multi 7. trinn

Tall og algebra

· forstå plassverdisystemet for hele tall, desimaltall og negative tall, være fortrolig med små og store tall, rangere tall, også brøker og prosent, og plassere dem på tallinjen.
· faktorisere tall og finne primtall og sammensatte tall.
· forstå kvadrattall og kvadratrot og finne røtter av tosifrede kvadrattall.
· utføre addisjon og subtraksjon også med negative tall og desimaltall.
· forstå brøk som del av helhet, som forhold og som tall på tallinjen og finne likeverdige brøker.
· finne fellesnevner og utføre addisjon, subtraksjon og multiplikasjon av brøker.
· gjøre om mellom prosent, desimaltall og brøk.
· finne enkle prosentandeler (som 10 %, 20 %, 25 % og 50 %) av mengder.
· utvikle og bruke metoder for multiplikasjon og divisjon av hele tall og desimaltall, forstå standardalgoritmen for multiplikasjon og divisjon.
· legge til og trekke fra parentesuttrykk og gange et tall med et parentesuttrykk i pratiske situasjoner og spill.
· regne sammensatte oppgaver.
· utføre forholdsregning tilknyttet fart og andre sammensatte enheter, og kunne regne om mellom valutaer.
· bruke de fire regneartene til å løse praktiske problemer ved å velge riktig regneoperasjon, blant annet knyttet til rente, lønn og sparing.
· bruke og utvikle metoder for regning, både formelle skriftlige metoder, hoderegning og med lommeregner.
· stille opp og forklare beregninger og fremgangsmåter og argumentere for løsningsmetoder.
· anslå størrelsen på svar, gjøre overslag og foreta avrunding.
· beskrive referansesystemet og notasjonen som benyttes for formler i et regneark og bruke regneark til å utføre og presentere enkle beregninger.
· løse enkle ligninger med én ukjent verdi.
Geometri

· analysere egenskaper ved to- og tredimensjonale figurer, som for eksempel sammenheng mellom ulike trekanter og mellom ulike firkanter.
· navngi deler på en sirkel, som sentrum, radius, diameter, omkrets og sektor.
· anslå og måle størrelser for vinkel.
· enkel konstruksjon, blant annet av trekanter.
· beskrive og gjennomføre speiling, rotasjon og parallellforskyvning.
Måling

· anslå og måle størrelser for lengde, areal, volum, og tid og bruke tidspunkt og tidsintervaller i enkle beregninger.
· forklare oppbygningen av mål for areal og volum og beregne omkrets og areal, overflate og volum av enkle todimensjonale (rektangler, trekanter, trapeser) og tredimensjonale figurer (prismer).
· velge passende måleredskaper og utføre praktiske målinger i forbindelse med dagligliv og teknologi og vurdere resultatene ut fra presisjon og måleusikkerhet.
· velge passende måleenheter (som cm2, m2 og km2 ved areal) og gjøre om mellom ulike målenheter, også mellom liter og dm3.
· bruke forhold i praktiske sammenhenger, regne med fart.
Statistikk og sannsynlighet
· planlegge og gjennomføre datainnsamling tilknyttet observasjoner, spørreundersøkelser og eksperimenter.
· representere data i tabeller og søyle-, linje- og enkle sektordiagrammer og vurdere hensiktsmessigheten til fremstillingene.
· finne median, typetall og gjennomsnitt av enkle datasett og vurdere dem i forhold til hverandre.
· bruke digitale hjelpemidler i forbindelse med statistiske undersøkelser.
· beregne sannsynlighet i enkle situasjoner.
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